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1 - Introducao:

O FsPassengers foi criado por mim principalmente pelo minha alegria que tenho ao voar e tendo muito
em mente o desfrute de todos os usuarios. E o resultado de mais de um ano de trabalho, e espero que
se divirta com o resultado do duro trabalho que que foi investido nele.

Daniel Polli
Autor do FsPassengers

Traduzido por: ZenitFIX —
Cmte. Natividade - Cineminha

1A — Texto de Ajuda, primeiras notas sobre o FsPass engers

Complementando esta documentacao, podera encontrar textos de ajuda em diversos sites. Muitas das
opc¢Bes do FsP contém um botéo de ajuda, buscé-lo e utilizi-lo antes de mais nada. Muitas das opcdes
séo acessiveis nos menus ou através dos atalhos do teclado.

1B — FsPassengers mudara sua forma de voar

O FS2004 necessita do sentimento de responsabilidade: o sentimento de que as decisbes, acbes ou
falhas tem consequéncias no rendimento do seu v6o. FS2004 lhe entrega um mundo vazio e morto
onde nada acontece se fizer trés voltas (loops) em um 747, aterrissa sobre a grama ou sofre um
acidente em cada vuéo Devido a isto, perdera o sentimento de estar voando em um avido real depois
de uns poucos v6o no FS2004. Alguns pilotos virtuais podem chegar a estar volando durante anos
cometendo terriveis erros de vbo sem chegar a percebé-los, ou sem encontrar a forma de soluciona-los.
O FsPassengers soluciona isso.

O objetivo principal do FsPassengers, € o de complementar o FS2004 proporcionando-lhe um completo
entorno no qual sera penalizado por seus maus procedimentos ou decisdes, e recompensado quando
certos procedimentos ou acdes sejam realizados corretamente. Agora, tera passageiros em seu aviao e
sera responsavel por sua seguranca e comodidade... e eles perceberdo se algo esta mal!

Con FsP, a forma na qual voar tera um impacto direto no seu piloto na venda na renda e na reputacao
da sua companhia. O crecimento da sua carreira como piloto, assim como o da sua companhia,
dependerdo de sua habilidade para cumprir com a maioria das regras dos “voos reais”, toda vez que se
preocupar em cumprir as necessidades e expectativas de seus passageiros.

Se quer ir um passo mais adiante, podera criar uma companhia com a configuracdo “instant record”
(grabacdo instantanea). Isto quer dizer que seus vOos serdo automaticamente salvos ao ser
completados. J& ndo existira a possibilidade de utilizar o botdo de cancelar a gravagéo e, se seu piloto
morrer em um acidente, devera iniciar novamente. com esta opc¢éo ativada, vocé se arrepiara os pelos
guando seu co-piloto anunciar uma falha ou se encontrar mal tempo durante uma aproximagao pois tera
muito a perder se as coisas ndo vdo bem. E 6bvio que, sempre podera desativar a opcdo “instant
record” (gravacao instantanea) e seguir aproveitando os beneficios do FsPassengers sem o risco de
perder o seu piloto (por ndo falar dos seus passageiros!).

FsPassengers também tem uma série de caracteristicas que faltam ao FS2004, como: GPWS, alertas
na cabine, falhas aleatorias, didlogos de outras aeronaves com o ATC (controlador de trafeco aéreo)
assim como a possibilidade de introduzir valores ao piloto automético, frequencias de radio ou outros
instrumentos, mediante o uso de atalhos do teclado. Estas op¢bes foram criadas com um
comportamento Unico: muitos dos sons ndo serdo ouvidos enquanto utilizas as vistas externas porque,
na realidade, vocé ndo ouviria os sons da sua cabine se estivesse fora do avido.

No FsPassengers, estaras sujeito a diversas falhas Unicos que nunca poderas encontrar no FS2004. As
falhas que ocorrem no FS2004 séo configurados pelo usuario, estando este preparado porgue sabe que
ocorrerd uma falha. No FsP, as falhas sdo geradas de uma forma automética. Muitas das falhas do FsP
incluirdo algum tipo de alerta. Como os pilotos na vida real, deveras observar continuamente seu painel
de instrumentos para asegurar-se que tudo vai ben. Por exemplo, um aumento na temperatura do 6leo
de um motor pode terminar em uma falha de motor durante uma aproximagao...
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O FsPassengers renova sua forma de aproximar-se & uma simulagdo de voo real. Depois de varios
anos de voar s6lo em um simulador, tomei varias licdes de v6o. Um dos momentos mais incriveis da
minha vida foi quando voei, pela primeira vez, sélo. Esse € o sentimento que queria reproduzir ao
utilizar o FsPassengers.

1C — Um complemento gue cumpre com as necessidades de todos

E tenha muito cuidado em manter o FsPassengers aberto porque muitas coisas podem ser
acresentadas, modificadas ou ajustadas pelos usuarios. Podera criar e acrescentar novos pacotes de
vozes, planilhas de carga util, mapas, areas perigosas, nomes de passageiros, janelas de inicio e
logotipos de companhia e piloto. Também podera estabelecer taxas de falhas e dificultade para ajudar-
lhe a desenvolver suas habilidades. Quando criar uma companhia, muitas opc¢bes, como as
penalizacfes e objetivos, poderdo ser personalizadas de acordo com as suas necessidades.

O objetivo foi de tentar agradar a todo o mundo, assim como o de ajustar-se ao estilo de voo de
qualquer um. Algumas perssoas irdo querer voar com todas as penalizacfes ativadas e controlar as
opcdes do altimetro e das luzes assim como comprar seus avides e obter resultados financeiros pelos
seus vOo0s; outros, talvez queiram ativar Unicamente algumas penalizacdes basicas e voar somente para
obter o informe do v6o, sem ter que estar atento para a gerenciar a economia da sua companhia. FsP
Ihe permitira voar como o piloto mais experiente de uma linha aérea ou como o tio Bob Ihe levando para
pescar..

No site da Web, foi criado um férum especialmente dedicado a personalizacdo do FsPassengers, para
ajudar-lhe a obter o méximo do FsP. Também poderé enviar suas criagdes ao site e compartilhar-las
com toda a comunidad do FsP. Existe um férum especial dedicado ao ajuste do FsPassengers assim
ndo pode deixar de passar pelo http://www.FsPassengers/foruipara obter mais algumas informacgdes
importantes.

A primeira maneira de ajustar o FsPassengers é, através do menu de configuracdo (setup menu).
Embora, também podera ajustar FsP a suas necessidades editando os arquivos de configuragdo que se
encontram nas diferentes pastas do FsPassengers. Poderd encontrar mais informagfes sobre isto na
secao “Ajustar o FsPassengers”, dentro deste documento.

1D — Um complemento amigavel

Depois do seu primeiro vb6o, achard o FsPassengers muito simples de utilizar, entdo teremos
encontrado nosso objetivo inicial. Contudo ndo deixe de uséa-lo; como ird descobrir nos véos seguintes,
as 50.000 linhas de cédigo do FsPassengers, lhe demostrara que é bem mais desafiante e complexo do
que havia pensado inicialmente.

1E — O inicio no FsPassengers

Primero, devera criar uma companhia. As opcdes utilizadas para definir sua companhia determinardo
como devera voar. Pode criar uma companhia com o modo de gerenciamento econémica ativado
(deverd comprar e gerenciar sua frota de avides) ou ndo. Podera criar uma companhia com uma série
de opcdes por defeito ou escolher um cenério pré definido. No modo Cenério, dever4 completar uma
serie de condi¢Bes para ganhar. Os cenarios também tem condi¢cBes pré determinadas e configuracdes
de falhas. O segundo passo é criar um ou mais pilotos. Os pilotos sdo criados para uma companhia,
contudo podem ser transferidos mais tarde a outra companhia por uma certa quantidade em dinheiro.

Ja esta preparado para usar o FsP. Cada vez que quizer voar, simplemente inicie um véo no FS2004,
com o avido que prefirir (lembre-se que sua companhia deve possuir esse avido se a tal empresa tem
ativada a opc¢do de gerenciamento econdmico) e no lugar que escolher. Assegure-se de que o freio de
estacionamento esteja ativado e, entdo, clique no menu “FsPassengers — Flight/Start flight — load
aircraft” (Véo/Iniciar voo — Carregar avido), carrega seu aviao e cligue em “OK - load immediately” (OK —
carregar imediatamente). Na janela de informes de vbo que aparecerd, clique sobre “Start flight” (Iniciar
v60).
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Estard j& em um voo com o FsPassengers e se beneficiards de todas as fun¢des de voo, incluindo os
sons da tripulacdo e do co-piloto, GPWS, didlogos de outras aeronaves e mais. uma vez que aterrisse,
ative o freio de estacionamento e cligue no menu “FsPassengers flight/End Flight” (Terminar v60).
Obterd assim o informe do voo se deseja, gravar o registro do seu voo. Felicitacdes, acaba de
completar seu primeiro véo com o FsPassenger.

1F — O informe de v6o — O coracao do Passengers

7 7

O informe que é exibido ao terminar o vb6o é o coragdo do FsPassengers. Aqui encontrard uma
comprensiva analise do seu rendimento no vbo. Este informe mostrara os dados do seu voo, a opinido
dos seus passageiros, teus erros, ou falhas ocorridas, a renda e gastos gerados pelo vdo e seus pontos
de bonificacdo ou penalizacdo. O informe é uma ferramenta maravillosa para ajudar-lhe a identificar o
gue foi bom e o foi mal no seu vbo. Agora, com a ajuda deste informe, podera corrigir seus erros. O
informe aparecera sempre quando terminar um v6o, porém uma vez que o informe seja salvo, podera
revé-lo e outros informes salvos a qualquer momento. O FsPassengers pode armazenar em volta de
1'000'000 de informes de vbo em sua base de dados. Podera imprimir os informes de vdo, exporta-los
a base de dados de uma linha aerea virtual, abri-los em MS-Word ou otros editores de texto ou envia-
los aos seus amigos.

Exemplo de Informe de v6o. Superior (esquerda) e inferior (direita):
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2 — Caracteristicas do FsPassengers

2A — Uma breve apresentacdo das caracteristicas do FsPassengers

As caracteristicas abaixo detalhadas estédo disponiv  eis durante o vbo com o FsPassengers:

CO-PILOT (Copiloto): O co-piloto do FsPassengers esta aqui para aumentar o realismo do seu voo.
Ele Ihe alertara sobre possiveis falhas, para que tome as agfes corretas e necessarias. Também
ird Ihe alertar se caso exeda a for¢ca G, ou angulo de inclinacéo, a taxa de descida ou se golpear
a cauda da aeronave na decolagem. Assim mesmo, ou lhe avisara as velocidades no solo, os
motores quando em reverso, as configuracdes de COMunicagédo e NAVegacao, etc.
Caracteristica Unica: O co-piloto se escuta Unicamente na visdo interna e podera ativar ou
desativar algum destes sons. Podera configurar o texto que se mostra na janela para que nao
perca nenhum aviso importante e, opcionalmente, podera ler o texto em todas as visualizac¢des,
ou nas visualizacbes externas / internas ou desactiva-lo completamente, ver menu “Crew and
GPWS setup” (Tripulacao e configuracdo GPWS).

CREW (Tripulacdo): O FsPassengers também inclui assistentes de vb6o em seu avido. Somente serdo
incluidos aos grandes avides, contudo podera mudar esta op¢éo na configuracdo. Ter tripulacdo
lhe permitird servir comida e bebida, reproduzir um filme e realizar os tipicos anuncios dos
assistentes de voo. a tripulacdo é interativa e, por exemplo, informaram aos passageiros o que
devem fazer se vocé declarar uma emergéncia ou como devem evacuar o0 avido, se realiza com
éxito um pouso com de barriga (sem trem de pouso). Os sons da tripulacdo sé serdo ouvidos na
visdo do modo interno contudo existe a possibilidade de mostrar o texto nas visualizactes
externas / internas ou nenhuma, como ocorre com o0 co-piloto. a tripulacdo também
estabelecera o anuncio de apertar o cinto de acordo a fase de voo na qual se encontre, sempre
gue tenha ativada a opgdo de “automatic belt” (cintos automaticos) no menu “Crew and GPWS
setup” (Tripulacdo e configuracdo GPWS).

GPWS: Ground Proximity Warning System (Sistema de Alerta de Proximidade do Solo).
Normalmente s6 se reproduz avides tipo jato, contudo pode ativd-lo para qualquer avido no
menu “Crew and GPWS setup” (Tripulacéo e configuracdo GPWS).

Caracteristica Unica: S6 se escuta na visdo interna. Podera desativar o aviso de flaps e trem de
pouso no caso de uma falha nos flaps ou no tren de pouso (ver o menu “keyboard setup” —
configuracédo do teclado).

RADIO CHATTER (Conversas no radio): S&o as comunicacbes de outras aeronaves com O
controlador. Lhe permitird reproduzir mais de 3600 arquivos wav, 60 por frequencia.
Caracteristica Unica: Estes sons somente serdo ouvidos na visdo interna. Nao precisard
renomear o arquivo wav antes de copia-lo na pasta da frequencia escolhida; qualquer formato de
arquivo wav € aceito (ver o menu “General Setup” — Configuragdo Geral). ao contrario de outros
complementos, o FsP Ihe ofrece um dialogo que mostra as frequencias de conversas existentes
(ver o menu “ATC chatter frequency list” — Lista de Frequencias de dialogos com o ATC).

SOUND ENHANCER (melhorias nos sons): O FsPassengers incluiu sons para aumentar sua
experiencia de vb6o. Sao incluidos sons dos freios, som dos motores, som ao taxiar, passageiros
gritando, passgeiros embarcando e mais. Poderd ativar ou desativar 0s sons, assim como
configurar seus volumes (ver o menu “FsPassengers Setup” — Configuracdo do FsPassengers).

FAILURE (Falhas): O FsPassengers inclui aproximadamente 30 falhas Unicas. Estas falhas sdo Unicas
porque sdo aleatbrias e porque estdo baseados no estado de manutencdo do seu avido (no
modo de gerenciamento econdmica Unicamente) e na sua fase do véo. Normalmente, as falhas
nao se repetem, salvo se ocorreram todas. Muitas das falhas Ihe sdo mostradas algumas
sugestdes sobre um problema iminente, tal como o aumento na temperatura do 6leo que leva a
uma falha no motor. Embora, outros falhas como o impacto de um passaro durante a fase de
decolagem, chegam sem aviso. Podera configurar a taxa das falhas e seu nivel no menu
“Difficulty setup” - Configuracdo de Dificultade.
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KEYBOARD INPUT (Entradas/Atalhos do Teclado): FsP lhe permite estabelecer facilimente, usando
atalhos do teclado, nove fungbes como as frequencias NAV e COM, funcdes do piloto
automatico (rumo, altitude, velocidade, etc.), frequencia do transponder, calibracdo do altimetro
e mais. Simplismente pulse a tecla de comando seguida dos numeros apropriados e seu co-
piloto estabelecerd o valor para vocé. Por exemplo, para estabelecer a radio COM1 a 120.20,
somente teras que pulser C12020 no teclado. O co-piloto dira “COM one two zero two zero Set
and check” (COM um dois zero dois zero, Estabelecido e checado) e seu COM1 serd agora
120.20. As teclas de comando podem ser modificadas no menu “Keyboard setup”
(Configuracéo do Teclado).

PASSENGERS (Passageiros): Durante um voo com o FsP, se estiver levando passageiros a bordo,
eles irdo reagir de acordo com sua forma de voar. Se assustardo se cometer uma falha
(algumas vezes até gritardo de péanico!) e Ihe aplaudirdo se realiza com éxito alguma manobra
como um pouso perfeito antes de ter sofrido uma falha no avido. Podera ver seus pensamentos
atuais mostrando a janela de informe do vbo atual (CTRL+SHIFT+I) e/ou a mini-janela de
informagdo (CTRL+SHIFT+V).Também obterd& um detalhado estudo do vbéo no informe
mostrado ao se finalizar o vo.

MINI-DISPLAY (Mini-Janela): Esta janela mostra o nivel de satisfacdo de seus passageiros e varios
eventos que afetam o seu véo quando utilizar a meteorologia real. Poderd mudar seu tamanho
e sua cor. Também podera arrastar esta janela a qualquer parte do seu video ou, desloca-la
(undock it), mové-la para outro monitor. Clique com o botdo esquerdo do mouse sobre ela para
arrasta-la ou clique com o botéo direito para exibir 0 menu de ajuda e acessar suas opcées. A
mini-janela poder4 ser exibida ou ficar oculta pulsendo a combinacdo das teclas
CTRL+SHIFT+V.

IN-FLIGHT REPORT (Informe de vbo atual): Pode se acessar este informe pulsendo CTRL+SHIFT+I.
Lhe mostrara dados relativos ao v6o no curso, assim como 0s pensamentos e conselhos da
sua tripulagéo e dos passageiros.

DANGEROUS AREA (Areas Perigosas): As areas perigosas se encontram dentro de uma base de
dados, totalmente configuravel, que identifica e atribui taxas de periculosidade das diversas
areas do mundo. Quando sobrevoar estas areas, veras que a seguranca do seu avido ir4
variar (para simular uma mal manutencdo destas areas). Como complemento as areas
perigosas, podera voar sobre uma &rea de guerra e ser alvejado por tiros disparados em solo.
Escutaras o ruido dos disparos ao seu redor, e seu pode chegar a ser alcangado por um destes
disparos do solo, afetando este a diversos sistemas do seu avido. Como na vida real, quanto
mais baixo e lento voar, mais possibilidades teras de ser alcancado. No entanto, uma taxa
elevada de subida ou descida diminuira o risco de ser alcancado. Voar sobre estas areas fard
gue se incremente a recompensa econbmica que obteras pelo véo, para que, por exemplo,
possas dedicar sua companhia a missées humanitarias. Poderd ver as areas perigosas no
enlace do menu “dangerous area database” (base de dados de areas perigosas), e podera
ativar ou desativar esta op¢ao no menu “Difficulty setup” “Configuracdo de Dificuldade”.

BELT-BUTTON (Botéo dos Cintos de seguranca):  Se quiser ter um botédo, no painel do seu avido,
que ative/desative o aviso dos cintos e que o tenha tanto no painel como no FsPassengers,
podes fazer uma visita ao link: 10K — Colocar um bot&o de cintos no painel do seu avido FS2004

As seguintes funcdes sao acessiveis em qualquer mom ento no menu do FsPassengers:

FLIGHT REPORT (Informe de V60): O informe ou relatério de véo é o nucleo do FsPassengers. Ira
encontrar em duas versoes: o informe de véo atual, que é visivel durante o vbo, e o informe
final, que serd acessivel ao terminar o v6o. Ambos informes sdo bastante detalhados e
incluem informacao sobre dados concretos do véo, duragdo, comentérios dos passageiros e 0s
erros que tenha cometido. As mensagens de bonificacdo e protesto se sdo exibidos também
em ambos os informes. A pontuacdo obtida pelo véo se pode ver no informe final. O
FsPassengers pode armazenar até 1'000'000 de informes em sua base de dados.
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COMPANY MANAGER (Gerenciamento da Compania): O gestor da companhia lhe permitira comprar
e vender avides (s6 no modo de gestdo econbmica); estabelecer os precos dos bilhetes, a
comida e bebida; fazer manutencdo em seus avides (s6 no modo de gestdo econdmica);
despedir, contratar ou transferir seus pilotos, assim como ver as estatisticas da sua companhia.

FLIGHTS MAP (Mapa de Vb6os): Como o FsPassengers € muito aberto, podera incluir e utilizar seus
préprios mapas. Necesitards de uma imagen JPG e utilizar o programa adicional de mapas,
gue se encontra dentro do grupo “FsPassengers/tools”, no menu Iniciar do Windows.

EXPORT FLIGHTS (Exportar Voos): O FsPassengers pode exportar todos seus informes de vdo para
um site da Web. Esta exclusiva possibilidade é muito Util para as Linhas Aéreas Virtuais. O
principio é muito simples: O FsP envia dados POST (os mesmos que os de um formulério
Web), a um site da Web da sua escolha. Pode se descarregar, do site Web do FsPassengers,
um simples “script” em PHP que |Ihe ajudara a iniciar as Linhas Aéreas Virtuais; o “script” ira
conter os dados do FsP e os gravard em uma base de dados SQL. Se desejar, também
podera exportar seus v6os a Linha Aérea Virtual de teste do site da Web do FsPassengers.
Ver menu “Virtual Airlines” (Linhas Aéreas Virtuais).

EASY UPGRADE (Facil Atualizacdo): O FsPassengers evoluciona rapidamente e esta configurado
para ser atualizado sem a perda dos dados atuais (véos, pilotos e companhias). As versdes
atualizadas do FsPassengers para FS2004 sdo gratuitas para 0s usuarios registrados.
Embora, procure ter seu nome de usuario e sua contra-senha a mao para poder desbloquear
futuras atualizacdes. Pode pinchar na opcdo do menu “check for FsPassengers update”
(Verificar se existem atualizacBes do FsPassengers) o visitar o site da Web do FsP. Se existe
uma nova versao, podera descarrega-la e instala-la diretamente da pagina Web.
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3 — Criar uma Compania area, um passo importante

3A - Criar companhia, opcdes

As opgdes que escolher quando criar uma companhia sdo importantes porque educardo sua forma de
voar e os estilos do jogo.

No Modo Gerenciamento Econbmico (Economic Mode), devera comprar e manter seus avibes,
estabelecer os precos dos billetes e cuidar da reputacdo da sua companhia. Suas habilidades como
piloto terdo um impacto direto no futuro crecimento da sua companhia. Se nao ativar o0 modo de
gerenciamento econémico, os resultados dos seus véos sO afetardo a reputacdo da companhia,
contudo podera seguir embarcando os 100% de passageiros e voar em qualquer avido. Isto é util para
aqueles que queiram obter somente os beneficios das caracteristicas de vé6o e os informes dos
resultados do voo.

No Modo Trajetéria (Career Mode), seus pilotos estardo limitados a certos avibes, conforme suas
horas de vbo e pontos obtidos. Comecard com um piloto de classe baixa, que estara limitado a avibes
da aviacao geral até que seja promovido a um nivel superior. Cada vez que seu nivel aumentar, podera
voar avides maiores. Lembre-se que os pontos do seu piloto sdo o indicativo de suas habilidades de
vbo: se for um piloto muito bom, sera promovido rapidamente porém, se voar deficientemente, podera
até inclusive a ser rebaixado a um nivel inferior.

Estrutura do certificados de de pilotos no Modo Trajetéria
(Tabela disponivel no FsPassengers)

Certificado para Monomotor Prop. menor de 3306 Ibs
00h00  Student Pilot (c0)

05h00 Private Pilot (c1)

12h00 Instrument Rating Pilot (c2)

Certificado para Multi-Motor Prop. menor de 5511 Ibs
22h00  Commercial Pilot (c3)

Certificado para Prop. e Turboprop menor de 26455 Ibs
35h00 Second Officer (c4)

Certificado para qualquer tipo de avido inferior de 44092 Ibs
51h00  Senior Second Officer (c5)

Certificado para qualquer tipo de avido inferior de 88184 Ibs
70h00  First Officers (c6)

91h00  Senior First Officer (c7)

115h00 Master First Officer (c8)

Certificado para qualquer tipo de avido inferior de 176369 Ibs
142h00 Captain (c9)

Certificado para qualquer tipo de avido
172h00 Senior Captain (c10)

205h00 Flight Captain (c11)

241h00 Senior Flight Captain (c12)

280h00 ATP Captain (c13)

321h00 Senior ATP Captain (c14)

365h00 Master ATP Captain (c15)

412h00 Senior Master ATP Captain (c16)
462h00 Command ATP Captain (c17)
515h00 Senior Command ATP Captain (c18)
571h00 Fleet Captain (c19)

630h00 Senior Fleet Captain (c20)

691h00 Command Fleet Captain (c21)
755h00 Senior Command Fleet Captain (c22)

822h00 Flying Legend (c23)
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A Gravacao Instantanea (Instant Record), € uma boa maneira de ampliar sua forma de voar. Como
disse anteriormente, o objetivo do FsPassengers € o de incrementar o realismo e a responsabilidade
dos seus voos. Embora uma companhia no Modo Gerenciamento Econdmico se vera afetada pelo
rendimento dos seus voos, todavia teras a possibilidade de ndo gravar seu vdo se caso tenha cometido
algum erro, se espatifou contra o solo o seu piloto esta morto. com a Gravacao Instantanea, seu voo se
gravara de forma automatica ao finaliza-lo. N&o voltards a ter a opgdo de ndo gravar quando cometer
erros. Isto fard que sejas mais responsavel com suas acdes e deci¢des. Isto quer dizer que, talvez,
deverias deixar esta opcao desabilitada até que tenha uma boa destreza no voo.

Recompensas por Frota (Fleet income),vocé serd recompensado por construir uma frota. Por cada
vOo que realizar, cada avido que possas gerar fundos adicionais basendo-se em seu rendimento de
vbo. Nao sado voos reais feitos por esse avido ou por pilotos “Al” (Inteligencia Artificial). Se fizer bem,
obtera maiores reconpensas por frota; contudo se fizer mal, ndo obtera recompensas por frota. Além do
mais, o FsP revisa o estado de seus outros avifes e ndo lhe dara recompensas por um avido que se
encontre em mais condi¢cdes 0 que necessite manutencao

3B — Criar uma companhia conforme um script

Um script é um arquivo de configuracdo que lhe permitird criar uma companhia de acordo a umas
opcdes pré-estabelecidas. a diferénca entre a configuragdo personalizada e a configuracdo segundo
um script é que, nesta Ultima, as companhias sdo criadas com uma configuracdo e objetivos para
ganhar ja pre-estabelecidos. Isto Ihe da a sua companhia um objetivo a alcancar: um minimo de nivel de
recompensas, certo nivel ou reputacdo, um numero minimo de missdes realizadas em areas perigosas
ou de guerra, um numero minimo de avibes em posse, um maximo de acidentes permitidos, e muito
mais. Teras um objetivo que alcancar e poderas ganhar ou perder o jogo. Depois que completes o
script (bem ou mal), podera seguir voando com sua companhia e seus pilotos

Poder& criar novos scripts, escrevendo um arquivo de script com o Bloco de Notas do Windows e
salvando-o na pasta do “FsPassengers/config/MissionGamesCfg”. Existe um arquivo de ajuda nesta
pasta para ajudar-lhe na criagdo de novos scripts. Também, podera estabelecer janelas gréaficas iniciais
em jpg e sons no formato wav. O arquivo adequado se executar4d quando criar tua companhia,
complete o script ou quando falhar ao completa-lo. O FsPassengers vem com uma lista de 6 scripts pré-
definidos.

Janela de cria¢cdo da Compania segundo um script:

# | Scensio Mame | Dificuky | Ecoromic | Author | Splash |
0 Bush fhang Caree wery haid pas FsP leam o
1 Inbemational Company meesci yes FsP lpam o
2 Mo Right For Emu meschim pes FsP leam no
3 The plat schesl eompany Hrosschiri s FsP leam o
4 Seierged Pak e s F1P laam ot
5 This Means Wa N

Description:

‘fou are scheduled for 25 war migsions, To win this scenario you must fly
25 flights in & war area without crashing, The setlings ae on “instant
record” 5o every flight will be counted. Look in the dangerous database
dialog to see which place is in a war area. We wish you the best of luck

I tin
Diffculty madium

Ecanomic managemant yas (you must buy arcraft)

Flegt income: yas

Pilot Career mode: na (pilods can fiy any aircrall)

Instant Record of flight yas

Star cash $600 000 000

Star reputation B5% ﬂ
<04 back ” Finish - Craste Company I Meﬂmﬁmnl Frint I Help |
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3C — Criar uma companhia segundo opcdes pessoais

As opcdes pessoais lhe permitirdo criar uma companhia que se ajuste a suas necesidades e critérios.

Entretanto, ndo poderas estabelecer objetivos de vitéria.

Janela de criagdo de Compania segundo opgdes pessoais:

Create Company - final step FaP
Sedch O COMpany pElngs: -

¥ Economic Mode - If wou check ths you wil nesd 1o biy your sisceall price o
fiyrng and sk e Backet ared senace paces. Vo'l sam monds for sach fight o
you can buy more sicialt.

Set o st o 1t T T |

¥ Flont incosmss - If you chack this sou wil get income Bom otber aicralt in your
feet ho smulate that tey ane maiing fights and eaming ncome. Eaming:
will be finked bo pour Fight results. Fleet fights are not logged.

| [T Canees Mode - IF you chack this you plots rank wll B the aicralt bipe pou
- can fiy, Mew pilobs can only iy gkt acraft.

1Y Click hees o 1mad about rank and aicealt lype in caiesr mode |

™ Instant Recosd OF Flight - I pou check this your fight will be automatically
regitterad 4t the end of each fight even f pow plol dies. This is hander bt mere
s challariging.

w I Fined Fathwes Setting: If you choose the opfions below a fed peicentage of
Fasure For 5 you fights vall have this percertage. This overades abres tet in
/ s "clficully selup”

|F.v!,| ko had fadimes ;J |=.x chance of Falng LI

cccbackopevou s | [ Firksh - Cioalo Compary ]
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4 — O vbo com FsPassengers

4A — Como iniciar e terminar um v6o com o FsPasseng ers

Preparar o FS2004 com seu avido pronto para sair, com a cabine “cold/dark” (fria e escura) ou com o
motor(es) ligados, estabelece a meteorologia e as condigbes de v6o como se faz habitualmente para
um vdo no FS2004. O importante € que tenha os freios de estacionamen  to acionados . uma vez
feito, simplemente veras o menu do FsPassengers e clique no “FsPassengers flight — Start flight load
aircraft” (V6o FsPassengers — Iniciar vdo, carregar o aviao), obteras uma janela com o modelo de carga.
Carga do seu avido de acordo ao seu modelo de carga, escolher quantos passageiros e a carga que
deseja levar, estabelecer o combustivel e, opcionalmente, estabelecer seu destino e/ou a hora prevista
de chegada, clique em “ok” e ja estard em um vdo com o FsPassengers.

Para terminar seu v6o, uma vez que pouse, aplique os freios de estacionamento e clique no menu
“FsPassengers flight — End flight” (V6o FsPassenger — Terminar voo). O vbo terminara e obtera o
informe final de v6o.

Isso é o basico.

Dependendo da configuracdo que tenha estabelecido em sua companhia, podem aparecer mais janelas
quando quiser iniciar um vdéo com o FsPassengers. Por exemplo, no modo de gerenciamento
econdmica, primeiro aparecera uma janela que lhe mostra quantos passageiros estdo esperando para
embarcar (0 nimero depende da reputacdo da sua companhia, o preco do bilhete e outras coisas);
também aparecerd uma janela de aviso Ihe indicando que deves comprar 0 avido se sua companhia
ainda ndo possue uma outra janela lhe avisando que néo tem pilotos ativos. Também se Ihe mostrara
um manifisto de carga depois da janela com o modelo de carga. Pode desativar a janela que mostra
guantos passageiros estdo esperando e a janela do manifiesto de carga se Unicamente lhe interesa a
janela com o modelo de carga.

4B — Utilizando o modelo de carga

N&o se asuste pela quantidade de botdes que tem nesta janela; carregar seu avido € muito simples.
Bésicamente sO necesita se assegurar que o piloto escolhido € com o que quer voar (campo 1), logo
deverds escolher quantos passageiros e carga levara (campos 3 e 4), selecionar quanto combustivel
(campo 5) e clicar em “load immediately” (carregar imediatamente, campo 9). Seu v60o com
FsPassengers sera iniciado.
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(Observe que podera mudar as unidades de medida mostradas (lbs/kg) dirigindo-se ao menu
“FsPassengers Set-Up\unit set-up” (Configuracdo do FsPassengers\Configuracdo de medidas), dentro
do menu principal do FsPassengers.

10.

O modelo de carga

O T T T i o oy
Crew — Payload
Company: I'w"urld Trave T datal o niot avalsble 5
Actrve pilok | Wiew ddal riot avalsble
. .
Payload modet | 737-400 2 x| _hep | Sl P oo
N S A

4 pazzengers waiting at gate Economy clazs: 91 Passengers
- N | [ B
Iax fuel capacity : 16144 kg View passengers hist
- Camet el Loac: 59.00% IR For cago 420K
Chck or hold and slide on bar to set the fuel

Riear cargo: 4055 Ko

|-
| =
L

Aircraft current load 78%

[ OK-Loadimmediately |  OK-Fealtimeload | Cancel |

Selecao do Piloto: a companhia e o piloto que se mostram sdo os ativos neste momento. Se tens
outro piloto ativo dentro da companhia, pode seleciona-lo na lista. ao terminar o vdo, se voltara o
piloto ativo. Se seu piloto ficar ferido ou morrer, 0 seguinte piloto ativo serd selecionado de forma
automética (se existir). Os botdes “View data” (Ver dados) permitem ver a informacdo sobre a
companhia ou o piloto.

Modelo de Carga: Se existir mais de um modelo de carga para o avido escolhido, podera mudar
entre eles selecionando ou desejado da lista. Isto lhe permite escolher entre diferentes tipos de
configuracdo para seu aviao (carga, passageiros,etc.).

Barra de deslizamento de passageiros: Esta barra lhe permite escolher quantos passageiros
carregar.

Barra de deslizamento de carga: Lhe permite escolher quanta carga levar.

Combustivel: Clique e deslize o mouser pela barra verde para escolher quanto combustivel
carregar.

Estabelecer Destino (Set destination): opcional: Podera estabelecer o destino e/ou a hora
estimada da chegada. Se o fizer, obteras bonificagbes por aterrissar no aeroporto indicado e no
ponto exato e/ou a hora marcada. Seras penalizado se aterrissar no lugar incorreto se tiver
declarado antes uma emergéncia ou por chegar muito cedo ou muito tarde. um botao “read more”
(ler mais) dentro desta janela, Ihe mostrard uma tabela de bonificagBes e penaliza¢cdes em fungéo
dos tempos de chegada.

Estabelecer ID do v6o (Set Flight ID): Esta secdo, também opcional, lhe permite estabelecer seu
identificador de véo utilizando uma combinagéo de 7 nimeros e letras. Normalmente, os Ids de vb6o
serdo escolhidos aleatoriamente (p.e..: XF654) ou definidos a configuracdo do indicativo que se
indicou ao criar a companhia.

Obter o peso sem combustivel (Get zero fuel weight, ZFW): Isto é util para alguns avides que
necessitam desta informagao em seus computadores (como PMDG).

OK — Carregar imediatamente (OK — Load immediately) : Carrega imediatamente no avido o
combustivel, a carga e 0s passageiros.

OK — Carregar em Tempo Real (OK — Real time load):  Clicando aqui, aparecera uma nova janela
onde poder& escolher o tempo que levara para carregar seu avido, de 2 minutos até 20. Também
poder& escolher se, ao terminar, a tripulacdo fechara a porta ou se fara de forma manual. uma vez
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escolhido tudo, cligue em OK e 0s passageiros iniciardo a subir no avido. Escutaras ruidos tipicos
de embarque e veras o processo de embarque na mini-janela.

Devera ter uma porta frontal para que os passageiros subam no avido. Esta opcao € util quando
comeca com a cabine no modo “cold/dark” (fria/escura) ou se quer que 0S passageiros vao
montando no avido enquanto vai movimentando o seu aviéo.

11. Imagen do modelo de carga: mostra uma imagen do seu modelo de carga. Pode desenhar novos
modelos e enviar ao site da Web do FsPassengers para que outros possam utiliza-los. Revise a
secao “Ajustando FsP” para maior informacéo.

12. Exibi o peso total do avido: para ajustar-se ao Peso Maximo na Decolagem (MTOW - Maximum
Take-Off Weight). Se o peso da carga mais o do combustivel excedem do “MTOW?”, esta janela
piscara, como forma de aviso.

13. Exibi quantos passageiros estdo esperando na porta de embarque: No modo de
gerenciamento econdmico, este niumero serd, a principio, inferior a capacidade de carga do avido.
uma vez que tenha selecionado quantos passageiros embarcar (campo 3), esta janela indicara 0
(zero) passageiros esperando na porta de embarque.

4C Acodes em Voo

As acdes em vbo dependerdo da configuracdo, o tipo de avido e a tripulagdo. Poderd, por exemplo,
acender ou apagar o indicador de cintos, pedir autorizacdo ao Controlador para poder exceder os 250
Kts abaixo dos 10’000 pés; mudar as frequencias de escuta dos dialogos de outros avides com o ATC,
servir comida quente, bebidas e sanduiches, colocar um filme e/ou musica, desativar o GPWS (no caso
de uma falha no trem de pouso ou nos flaps, por exemplo) e ordenar ao co-piloto, através do teclado,
que introduza os dados do COM, NAV, transponder e 0 QNH no altimetro. Podera ajustar, fechar ou
mover a mini-janela, ver o informe em véo e mostrar a lista de passageiros.

Muitas destas acdes, sdo acessiveis através do menu “FsPassengers flight” (V6o FsPassengers) e
mediante o uso de atalhos do teclado. Mais abaixo encontrard uma lista com as teclas e a¢6es por
efeito; as acbes do menu sdo auto-explicativas.

Utilizando o co-piloto virtual para introduzir valo
Requisitos: Qualquer avido

Tecla por efeito: Varias (9 atalhos de teclado)
Pode utilizar um atalho de teclado para pedir a alteracdo de um valor ao seu co-piloto. O co-piloto
sempre lhe dard algum tipo de resposta de voz para Ihe fazer saber que a ordem esta sendo executada
corretamente ou ndo. Por exemplo, para mudar a frequencia NAV1 a 109.90 devera teclar “N10990”
(sem as aspas); o co-piloto dird “NAV one zero nine nine zero... set and check” (NAV1 um zero nove
nover zero....estabelecido e verificado). Sua frequencia NAV1 se estabelecerd em 109.90. Para
COM2 e NAV2, a tecla de comando deverd ser pulseda duas vezes antes de introduzir o valor
numérico. Por exemplo: “NN10990", estabelecera a frequencia de NAV2 a 109.90

res (NO DISPONIBLE no menu):

Aqui tem uma lista de a¢Ges e um exemplo de como introduzi-las com o teclado:

Introduzir a frequencia COM C C12020 ou CC12020 para COM2
Introduzir a frequencia NAV N N10990 ou NN10990 para NAV 2
Introduzir o curso VOR J J270 estabelecera o curso para 270°
Introduzir o rumo (Heading) H H180 estabelecera o rumo em 180°
Introduzir a altitude no piloto automético A A230 estabelecera a altitude em 23'000 ft
Introduzir a velocidade no piloto automatico V V250 estabelecera a velocidade em 250 kts
Introduzir a altura de decisdo no GPWS F FO50 a estabelecera em 50 ft

Introduzir o cédigo do Transponder K K1200 o estabelecerd em 1200

Introduzir o QNH do Altimetro L L2992 estabelecera o Altimetro em 29.92

Estes comandos s6 podem ser executados mediante o uso de atalhos do teclado. NO estéo disponiveis

no menu do FsPassengers.

As teclas por efeito das tarefas a que elas terdo que realizar podem ser alteradas no menu “Keyboard
setup” (conf. do teclado) dentro do menu “FsPassengers setup” (conf. FsPassengers).
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Sinal dos cintos (acender/apagar):

Requisitos: Sinal automatico estabelecido em “You must manage the cabin seat belt sign” (Devera
controlar o sinal dos cintos), ou que néo haja tripulagédo a bordo.

Tecla por efeito: CTRL+SHIFT+B

O sinal dos cintos é importante para seus passageiros. Sera penalizado se esquecer de acender o sinal
de aviso durante a decolagem ou o0 pouso ou ao voar a baixa altitude. Também sera penalizado se
esquecer de apagar o sinal quando voar “em ruta” (assmindo que as condicbes meteoroldgicas sejam
boas, é obvio).

Servir comida quente/bebidas/sanduiches, asistir fi Imes:

Requisitos: Tripulacdo a bordo e o “Auto Service” (servico automatico) estabelecido em “You must
manage the service on board” (Devera controlar o servicos de bordo).

Tecla por efeito: Varias (4 atalhos do teclado)

A configuracdo da tripulacdo em FsP estd ativa por efeito em “all aircraft but light have Crew” (todos os
avides, salvo os leves, tem tripulacdo). Normalmente, ndo tera possibilidade de servir abaixo dos 6000
pés e se sua taxa de subida for muito alta (devido a inclinagéo do aviao).

Coisas a lembrar:

« A tripulacdo poderd servir até uma taxa de subida de 1800 ft/mn e a uma altitude superior aos 6000
pés.

» Cada servico leva seu tempo. a mini-janela lhe indicard o estado do servi¢o (em torno de 10 a 20 min.
por servi¢co, dependendo do niumero de passageiros. As bebidas demoram mais em serrem servidas).

« Tenha cuidado em servir somente quando tenha tempo suficiente para fazé-lo. A descida pode
cancelar o servico e 0s passageiros que nado tenham sido servidos ficardo chateados e l|he
penalizaréo.

* Servir a comida quente e as bebidas juntas.

« Nao fazer movimentos bruscos com o avido enquanto que a tripulacao esté servindo. Isto cancelara o
servico e serd penalizado. O servico pode ser cancelado, também, devido a turbuléncias porém, neste
caso, ndo serd penalizado por ele.

» Assegure-se gque tenha tempo suficiente para assistir um filme; os passageiros ndo gostam de perder
o final....

« O informe em vdo Ihe avisa sobre o nivel de fome dos teus passageiros. a comida e a bebida custam
dinheiro, ndo desperdice se 0s passageiros ndo estdo com fome.

«O preco e a qualidade do servico se estabelecen em “company manager” (gerenciamento da
companhia).

Colocar musica:

Requisitos: O interruptor de Avidnica deve estar ligado; disponivel sé no menu se existe tripulacéo a
bordo. No outro caso, se utiliza o atalho do teclado. (Os avifes da Aviacdo Geral ndo podem ter musica,
contudo deixamos por diverséo.

Default key: CTRL+SHIFT+T

Os passageiros gostam de escutar musica pelos altofalantes enquanto que ainda esta em terra, e
obteras uma bonificacdo por isto. Durante o voo, eles preferem escutar através de seus fones de
ouvido, por isso que devera lembrar de desligar a musica ao decolar e voltar a liga-la antes de pousar.
Pode escolher a musica deseada no menu o utilizar o atalho de teclado para liga-la/desliga-la. Cada
vez que pulse a combinacao de teclas, a musica ira mudando entre as cinco disponiveis em sua pasta
“voice pack” (pacote de vozes) de FsP. Selecionar outro “voice pack”, pode lhe dar outra selecéo
musical (se o autor deste “voice pack” incluiu arquivos de masica).

Ativar/Desativar o aviso de GPWS para flaps e trem  de pouso:

Requisitos: AviBes com GPWS (Ground Prox. Warning System — Sist. de aviso de prox. do solo)

Tecla por efeito: CTRL+SHIFT+1 (FLAP) e CTRL+SHIFT+2 (Trem de pouso)

O GPWS Ihe avisara se teus flaps ou seu trem de pouso ndo estdo extendidos a baija altitude, inclusive
se isto € devido a uma falha nos flaps ou no trem de pouso. Pode utilizar este comando para
ativar/desativar este aviso.
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Solicitar autorizacdo para ultrapassar os 250kts ab  aixo de 10'000 pés:

Requisitos: Cualquier aviao.

Tecla por efeito: CTRL+SHIFT+3

No mundo real, esta restringido a ir a menos de 250kts abaixo dos 10'000 pés. Podera solicitar uma
autorizacdo especial ao controlador para poder ultrapassar esta velocidade. Como na vida real, o FsP
restringe a velocidade de v6o a menos de 250kts abaixo de 10’000 pés e podera solicitar uma
autorizacao para ultrapassar esta velocidade. Esta opc¢ao nao esta unida ao controlador do FS2004.

Podera solicitar esta autorizacdo durante todas as fases do vbo, porém tenha em mente que esta
autorizacao se anula se subir acima dos 10’000 pés. Devera solicitar outra autorizacdo antes de passar
por baixo dos 10’000 pés se planeja exceder os 250kts na descida.

Uma vez solicitada, o co-piloto Ihe informara que foi pedido a autorizacdo ao controlador e esperara uns
segundos a resposta. Se ndo estiver seguro sobre se tem ou ndo a autorizacdo, pode pulser
novamente CTRL+SHIFT+3 para perguntar ao seu co-piloto.

Se voa com Radar Contact ou qualquer outro adicionado ao ATC, primeiro devera pedir a autorizacéo
ao FsP. Podera pedir a autorizacao ao controlador do Radar Contact s6 depois de que o FsP |he tenha
autorizado.

Para uma maior informacdo sobre como desativar esta penalizacdo, revise a secdo “Ajuste do
FsPassengers”.

Mudar a frequencia de dialogos de outros aviées com 0 ATC:

Requisitos: Qualquer avido que tenha uma radio COM e o interruptor de Avibnica ligado.

Tecla de efeito: Nenhuma, ou a tecla por efeito do FS2004 para o radio COM.

Na configuracao do FsPassengers, pode escolher ou escutar o didlogo de outros avides com o
controlador em COM1 ou COM2. Por efeito, se usarda COM2. Se seu radio COM se estabelece a uma
destas frequencias, e tem arquivos wav na pasta de nome igual ao da frequencia (no
“FsPassenger\sound\radiochatter”), FsPassengers reproduzira aleatoriamente estes arquivos. Para
propositos de teste, se inclui uma frequencia com arquivos wav. Podera ver que frequencias estéo
disponiveis selecionando “ATC Chatter Frequency List” no menu do FsPassengers. Isto Ihe mostrara
todas as “frequencias” que contém arquivos wav. Esta janela tem um botéo para abrir a pasta da
frequencia escolhida para que possass colocar mais arquivos dentro dela.
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4D — A Mini-Janela

A mini-janela € um indicador instantaneo do que esta ocorrendo em seu voo, o nivel de satisfacdo dos
passageiros, seu nivel de fome, seu nivel de medo, as a¢des da tripulagdo como o servico e outros
eventos e alertas. a mini-janela é altamente configurdvel. Pode-se fecha-la ou mové-la pelo seu video.
Também pode desloca-la e leva-la a outro monitor. Para mové-la, clique com o botdo esquerdo do
mouse sobre ela e arraste-a ao lugar desejado. Para configura-la, clique com o botdo direito do mouse
sobre ela para que aparega 0 menu:

Yerbose report

UnDaock mini repork
Clase mini repaork

. ¥ Display Failure warning icon
Help on mini repork . .
¥ Flay Failure warning sound

White Text f Blue Background
[ Green Texk [ Black Background
ABAELLs A, ST ’ White Text f Black Background

te—1a ; : == Black Text | Light Blue Background
= - ' Black Text | white Background

Umas sugestdes para a mini-janela; lembre-se
De clicar com o botéo direito para que apareca o menu:

Defaut look verbose report

oW 055099 100% |

short report light blue background

On panel short report black background
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Ao clicar com o bot&o direito, as opgdes disponiveis sdo:

Informe curto (s6 icones) “Short report - icon only”:
A mini-janela mostrarda uma Unica linha com um icone indicando a que elemento se refere.

Informe detalhado (por efeito) “Verbose report (Default)”:

A mini-janela mostrara texto e icones, contudo ocupara mais espaco no video. Poderd mudar entre o
modo pequeno e o modo detalhaado clicando com o botéo direito do mouse ou com a combinacéo de
teclas CTRL+SHIFT+C.

Desaclopar mini informe  “Undock mini report”:
Convertera a mini-janela em uma janela que podera ser deslocada para outro monitor.

Mostrar s6 no Painel 2D “Display on 2d Panel only”:

Se marca esta opc¢do, a mini-janela s6 se mostrara na janela da cabine em 2D e ndo se vera na
cabine virtual nem nas outras visualizacBes externas. Isto € Gtil qguando se quer ver a mini-janela
dentro do painel. Neste caso, recomendamos a utilizagdo do informe curto, com um fundo negro para
fazer que se ajuste a maioria dos painéis. Podera mudar o modo informe detallado quando for
necessario.

Mostrar icone de alerta de falha “Display failure warning icon”:

Esta opcdo mostrard um icone de alerta na mini-janela quando existir uma falha. Isto € util porque
algumas falhas ocorrem de forma silenciosa, como um lento crecimento na pressao do 6leo. Tenha
em conta que este icone € um truque (os pilotos reais ndo tem tal adverténcia — devem revisar seus
instrumentos para descobrir o problema) e seus pontos de bonificacdo se verdo reduzidos enquanto
resolva convenientemente a emergéncia.

Reproduzir um som de alerta de falha  “Play failure warning sound”:
Esta opcao estara unicamente habilitada se estiver ativado o “failure warning icon” (icone de alerta de
falha). Se ativar o som de alerta, escutards um "beep-beep" que lhe indicara que ocorre uma falha.

Mudar a cor da mini-janela “Change display color”:

Utilizar este menu para mudar o aspecto da mini-janela. O mais util € o fundo negro (black
background), que lhe permitird4 ver a mini-janela em qualquer parte negra do painel. Também podera
selecionar fundo azul claro (light blue background) para poder colocar a mini-janela na parte superior
esquerda do seu video e que ésta se misture com o azul do céu.
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4E — O informe em vbo

Pulsando CTRL+SHIFT+I, aparecera o informe em v6o. Contém uma util informacao com os dados do
vbo, a opinido dos passageiros e conselhos sobre o nivel de fome ou as ac6es que estao levando a
iniciar os mebros da sua tripulagdo. Também mostra seu destino, se o indicar no momento de carregar
seu aviao..

O informe em v60 nao pausara seu voo no FS2004.
O informe em Véo:

Flight Report Fap

Flighat 1D kATTA

Piloi: Robert Barlow

Company:  World Trawel

Alrcrafi: Bosing 737-400 Paint4

Flight Date: 26 June 2005

Departure:  12hd1 (19041 GMT)

From: KSFO - San Francisco Intl - Usa
To: -

HNbr of passengers: 99

Report;

Flight Distance: 58 Nm Fuel Used: 1474 kg

Time Alrbome: 00h11:58 Fuel Remaining: 13123 kg

Flight Time (block): 001229 Fuel Consumption: 092 kgMhour (unlil now)
Time on Ground: 00h00:50 Remaining fuel allow: 01h51:03 flight time
Average Speed: 296 .46 kt With one hour reserve: 00RS1:03 flight time
Max. Altitude: FL 190 (fuel siats based on cument number)

Passengers current Opinion: Exceptional Flight at present
-Are salisiied because they have had a dink.
-Are salishied because they have had some food,

Hostess Advice:
.Crew is senving food & drinks (2%) i

| Close | P | Hee |
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5 — Como fazer um voo perfeito evitando penalizacbée s

No FsPassengers a maioria das penalizacbes que se tem em conta estdo baseadas nas limitacGes
existentes no mundo real. Assim quem siguir os procedimentos e regras que existem na realidade,
evitara as penalizacdes. O FsPassengers pode |lhe educar neste terreno. N&o tem nada de complicado
nisso e a maioria das penalizacdes sao légicas. Isto quer dizer que o FS2004 é um jogo com limitacBes
e que deve ler o texto abaixo, que lhe ajudara a realizar um v6o com éxito e evitar penalizacbes. No
FsPassengers, todas as penaliza¢des se aplican com uma margen de seguranga. Isto significa que nédo
serd penalizado no mesmo momento em que exceda algum limite, mas um pouco depois; logo que,
tenha sido penalizado é porque continuou indo mais além do limite estabelecido. Os erros podem afetar
s6 aos pontos do seu piloto (tipicamente velocidade acima do limite ou um erro de v60) ou afetar s6 ao
nivel de satisfagdo dos seus passageiros (como um filme interrompida antes de chegar ao seu destino).

As coisas que tera que se lembrar, sobre as penalizacdes padrdes, sao as seguintes:

* Voar suavemente, ndo supere o indice de inclinag¢éo lateral ou se incline como um bombardeiro Stuka,
nao agite seus passageiros.

« Nao esquecas de estabelecer, ao menos, um ponto de flaps durante a decolagem ou aterrissagem.

« Nao utilizes os freios de estacionamento até que o avido esteja completamente parado.

» N&o utilize a maxima poténcia do motor com os freios de estacionamento acionados

» N&o saida das pistas de taxi ou da pista de pouso (podera ver, um mais abaixo, que esta limitacdo
nao se aplica a todos os avides).

» N&o utilizes os reversos dos motores abaixo dos 60kts.

« Nao exceda, sem autorizacao, os 250kts abaixo dos 10'000 pés.

* Nao eleve muito o nariz durante a decolagem ou a aterrissagem (a 10°de inclinagdo, muitos avides
golpeiam o solo com sua cauda).

« Assegure-se que tem reserva de combustivel para 45mn ao chegar ao aeroporto de destino.

* Nao esqueca do sinal de apertar os cintos ao voar a baixa altitude e durante a decolagem e o0 pouso.

* Nao extenda seus flaps, nem o trem de pouso, a alta velocidade

» N&o abras a/s porta/s durante o voo, nem vbe muito alto com um avido sem presurizar.

Para penalizacdes adicionais, reveja “5B — Penaliza¢c6es Opcionais”.

5A — Penalizacdes por efeito

Estol, Excesso de G, taxa de descida alta, muito in  clinado lateralmente, o &ngulo do nariz muito
elevado
Sera penalizado no solo por seu baixo nivel de pilotagem, e também por pertubar seus passageiros.

Velocidade excessiva

No devera exceder a velocidade méaxima do seu avido (VNE). Esta velocidade ndo deve superar
NUNCA (nem uma vez). E sua responsabilidade ao asegurar-se que nunca alcancara a linha vermelha
Se isto ocorrer devido a certas condi¢Bes de vento no FS2004, sua configuracdo meteorologica nao
estd estabelecida corretamente para suavizar o vento total. Te recomendamos utilizar um software de
terceiros, como FSUIPC, para corrigir esta situagéo.

Ultrapassar a velocidade limite do seu avido pode danificA-lo no modo de gerenciamento econdémico.

Ultrapassar os limites de velocidade do trem de pou  so ou dos flaps

Se excede a limitacéo de velocidade do trem de pouso ou dos flaps, obtera uma penalizacdo e seu trem
de pouso ou os flaps ficardo danificados. Entao, talvez tenha que declarar uma emergéncia e realizar
um pouso sem flaps ou sem o trem de pouso (com a barriga do avido). Neste caso, mantenha sua
velocidade o mais baixa possivel e aterrize tao reto e suave que puder. Poderd salvar a todos os
passageiros se aterrizar o suficientemente suave.
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Rodando por fora da pista:

Sera penalizado, e 0s passageiros tenrdo medo, se rodar além dos limites da pista ou das pistas de
taxiamento. Esta regra se aplica a todos os avides de qualquer classe JET sem consideracao de seu
peso e ao resto de avids que excedam os 40'000 kg (88’184 Lbs). Se faz assim para preservar a
capacidade de uso em grama do DC3'’s e outros avides leves.

Dado que alguns aeroportos do FS2004 tem declaradas incorretamente as superficies (p.e.: se vé que
rode por uma pista de taxi contudo, internamente, a superficie foi declarada como “grama”), esta
penalizagdo se ativa unicamente quando sua velocidade for superior aos 35kts. Isto significa que podera
estabelecer a deteccao da velocidade a os originais 5kts (ver “10J — Desativar/ajustar as penalizacdes

por efeito).

Usar os freios de parking (estacionamento) sem esta  r completamente parado:

Os freios de parking (Estacionamento) ndo foram construidos para serrem usados nas operacdes
normais de frenado e ndo devem ser usados até que o avido se encontre totalmente parado. No modo
de gerenciamento econdmico, colocar os freios de parking com o avido em movmento pode chegar a
danificar o seu avido!.

Muita poténcia com o freio de parking acionado:

N&o deverd levar o/os motor/es a sua maxima poténcia com o freio de parking acionado. Utilize os
freios normais se quizer continuar parado e colocar a maxima poténcia. No modo de gerenciamento
econdmico, levar os motores a sua maxima poténcia com o freio de parking acionado pode chegar a
danificar seu avido!.

Fortee Aterrissagem
Seras penalizado por ndo aterrissar suavemente e o nivel de satisfacdo dos seus passageiros baixara.
No modo de gerenciamento econémico, aterrissar de forma violenta, pode chegar a danificar seu aviao!.

N&o adicionar os flaps durante a decolagem ou 0 ate  rrissagem:

Devera colocar flaps durante a decolagem ou durante a aterrissagem. O FsPassengers ndo pode
detectar se os flaps estdo armados de acordo ao recomendado no manual de vdo do seu avido, contudo
Ihe penalizara se esquecer de acionar os flaps.

Muito rapido por abaixo dos 10'000 pés:

Como no mundo real, O FsPassengers restringe sua velocidade a menos de 250kts abaixo dos 10’000
pés. Deveras solicitar uma autorizacdo ao controlador para poder exceder esta velocidade. Se o fizer
sem ser autorizado, serd penalizado por voar mais rapido de 250kts abaixo dos 10’000 pés.

Saida aberta durante o voo:

Se abrir uma porta durante o v6o, recebera uma dura penalizacdo. Neste caso, devera declarar uma
emergéncia e aterrissar tdo imediatamente seja possivel. Se abrir uma porta a uma elevada altitude,
podera sofrer uma explosdo por descompressao, passageiros feridos ou ainda pior se nao descer
rapidamente para menos de 12°000 pés. a mini-janela indicara um nivel de “pressure/oxygen”
(pressaol/oxigénio) para indicar-lhe como estéo sobrevivendo seus passageiros a falta de oxigénio
devido a elevada altitude.

Utilizar os reversos dos motores abaixo dos 60 kts:
No mundo real, utilizar os reversos dos motores abaixo dos 60 kts é proibido porque pode chegar a
danificar o/os motor/es. O mesmo se aplica ao FsPassengers.

Golpear a cauda durante a decolagem ou a aterrissag em:

Pode ocorrer que a cauda do avido golpeie o solo se o0 nariz se encontrar muito levantado durante a
fase de decolagem ou aterrissagem (normalmente mais de 109. Neste caso, sera penalizado e, se esta
no modo de gerenciamento econémico, seu aviao seré danificado.

Voar muito alto em um avido sem presurizar:
Voar por cima dos 12'000 pés sem presurizacdo pode ferir seus passageiros.

Iniciar enquanto os passageiros estdo embarcando/d  esembarcando:

Se utiliza 0 embarque em tempo real e inicias seu vOo enquanto que 0s passageiros estdo embarcando
ou se abre a porta ao finalizar o v6o0 e reinicia seu v6o quando ainda seus passageiros estao por
desembarcar, sera penalizado.
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Assegurar-se, ao ir a aterrizar, uma reserva de com  bustivel para 45 min.:
As regras de vbo, e o FsP, obrigam a asegurar-se de uma reserva de combustivel para 45 minutos de
vOo ao chegar a area do aeropuerto de destino. O informe em vdo Ihe mostrara sua reserva atual.

Sem cintos a baixa altitude, ao decolar ou ao aterr  issar:
Logicamente, o aviso de cintos deve ser ligado durante as fases de voo potencialmente perigosas como
sao 0 pouso, a decolagem ou ao voar a baixa altitude.

Aviso dos cintos sempre ativado:
Se néo esté sofrendo umas condi¢cdes meteoroldgicas adversas, seus passageiros ndo entenderao
porgue sdo obrigados a manter seus cintos afivelados durante todo o véo.

Assegure-se de tempo suficiente para os servigdes:

Normalmente, cada servico demora entre 10 e 20 minutos e, os filmes, em torno de 1h e 20 min. Tenha
cuidado ao escolher 0 momento de iniciar um servi¢o para que nao seja interrompido, antes do tempo,
ao iniciar a descida. Os passageiros ficardo irritados se ndo terminam de comer ou se perdem o final
do filme.

5B — Penalizacdes opcionais

Va ao ao menu “difficulty setup” (conf. de dificuldade), dentro do menu de configuragdo do
FsPassengers, para ativar penalizacdes opcionais. Por padréo, estdo em “OFF” (desativadas).

Em relacéo as penalizacdes por efeito, o FsPassengers sempre leva em conta uma margen de
seguranca. Por exemplo, ndo sera penalizado se nao acender as luzes de pouso aos 9'999 pés,
contudo seréd penalizado se seguir com elas apagadas ao continuar baixando mais além dos 8’000 pés.

Penalizacdo do Altimetro:

Se esta opcao se estabelece como “realistic” (realista), devera observar e configurar os valores do seu
altimetro. Abaixo da Altitude de Transicao (Transiten Altitude — TA) devera sintonizar a estacdo ATIS
adequada, e estabelecer os valores de pressao atuais. Acima da Altitude de Transi¢do, devera
estabelecer o valor da pressédo padréo 1013/29.92. O FsPassengers leva em conta uma certa margem:
s6 sera penalizado se superar em 2'000 pés a Altitude de Transicdo sem ter estabelecido o valor de
pressdo padrao e sera penalizado por um mal ajuste do altimetro quando estiver a baixa altura, pouco
antes de pousar. Deveras estabelecer a deteccdo da Altitude de Transi~c¢ao (TA altitude detection):
revisar a janela “difficulty setup” (conf. de dificuldade).

Penalizacéo de luzes (Real): Funciona como no mundo real.

* Aluz de Baliza (Beacon) deve ser acesa justo antes de acionar o/os motor/es.

e Aluz Estroboscopica (Strobe), e as luzes de pouso, deven ser acesas quando abandonar a pista
de taxi e vai entrar na pista de aterrissagem.

* Aluz de aterrissagem deve ser apagada acima dos 10’000 pés e voltar a ser acionada ao passar
por baixo dos 10’000 pés.

« Aluz Estroboscopia (Strobe), e as luzes de pouso, devem ser apagadas quando entras na pista
de taxi, depois do pouso.

» Aluz de Baliza (Beacon) devera ser apagada s6 quando tenha apagado o/os motor/es.

» As luzes de Navegacao (NAV), deverdo estar acesas durante todo o voo.

Nota: O FsP considera que esta na pista de taxi quando seu freio de estacionamento estd acionado..

Penalizacao das luzes (Simples):
A luz de aterrissagem deve ser apagada logo acima dos 10’000 pés e voltar a ser acesa ao passar por
debaixo dos 10’000 pés. Nao se aplica nenhuma outra penalizagéo pelas luzes.

Penalizacéo pelo Transponder:

Se ativar esta opcao, necessitara estabelecer seu transponder ao Cadigo de Emergéncia 7700 se
declarar uma emergencia; se nao o fizer, sera penalizado. Também, recebera uma penalizacdo se
colocar no transponder um coédigo falso de emergencia como o 7500 (sequestro) ou colocar o 7700
sem ter declarado uma emergencia ou sem esta emergéncia existir. Tomae nota que o FS2004
cancelara seu voo IFR se colocar 7700 no transponder, porque néo leva em conta estes cddigos. Isto
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tdo pouco é muito mal porque, no caso de emergencia, talvez devas aterrissar em outro aeroporto.
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5C — Desativar as penalizacdes basicas usando um ar _quivo de configuracao

Na pasta “FsPassengers/config”, que esta dentro do seu diretério do FS2004, tem um arquivo
chamado “more_option.cfg”. Editando-o, por exemplo com o Bloco de Notas, podera desabilitar ou
estabelecer certos valores para a maioria das penalizacdes. Revisando, este documento, a secao
“10J — Desativar/ajustar as penalizacGes por efeito”.

5D — Obter mais pontos por completar um véo de form a excepcional

Os pontos de um piloto s&o importantes porque tem um impacto direto na progressdo da sua corrida.
Os vbos bons levaréo, finalmente, a uma promogéo e, os voos ruins, podem acabar em uma
degradacéo totoal. Enquanto que os maus v6os se convertam uma perda de pontos, 0s véos bem
realizados Ihe fardo ganhar pontos em funcédo se o voo se for considerado normal, bom ou
excepcional. Podera ganhar mais pontos se fizer o seguinte:

Pouso perfeito depois de sofrer uma falha:

Obteréa pontos de bonificacéo se aterrissar de forma segura depois de ter sofrido uma emergéncia.
Segundo a gravidade da emergéncia sofrida, assim serdo os pontos que ganhar. Também ganhara
pontos se aterrissar com éxito com a barriga do avido ao ter sofrido um falha no trem de pouso ou ao
ter um acidente com éxito no solo em que alguns somente alguns poucos passageiros figuem heridos.
um acidente com éxito se consegue descendo a menor velocidade possivel e aterrissando com a
menor velocidade vertical de descida, inclinacdo e inclinacdo que seja possivel.

Declarar uma emergéncia:

Se caso sofra um problema a bordo, recebera uma bonificacao por declarar uma emergéncia.
Assegure-se que esté sofrendo uma emergéncia antes de declara-la porque, se nao existir, Ihe
custara pontos.

Bonificagéo por aterrissar no aeropuerto especifica do e na hora prevista:

Se estabelecer seu destino e/ou a hora prevista na janela do modelo de carga quando iniciar um véo
com o FsPassengers, obtera uma bonificagéo se aterrissar no aeropuerto especificado e/ou chegar
dentro do tempo planejado.

Tabela de Bonificagdo/penalizacéo para as horas de chegada planificadas:

Tempo de Faixa de Penaliz. Penaliz.
Voo toleranciade Chegar Chegar
Bonificacdo  tarde cedo
1 hora 6 min. 20 min. 30 min.
2 horas 12 min. 20 min. 36 min.
3 horas 18 min. 22 min. 54 min.
4 horas 24 min. 29 min. 72 min.
5 horas 30 min. 36 min. 90 min.
6 horas 36 min. 43 min. 108 min.
7 horas 42 min. 50 min. 126 min.
8 horas 48 min. 58 min. 144 min.
9 horas 54 min. 65 min. 162 min.
10 horas 60 min. 72 min. 180 min.
Exemplo:

Se voar 2 horas, e sua hora estimada de chegada sédo as 10h00
GMT, devera chegar entre as 9h54 e as 10h06 para obter a
bonificagdo. Sera penalizado se chegar antes das 9h24 ou depois
das 10h20.

Bonificac@o por Véos longos, com os passageiros sat isfeitos, sem usar aceleragéo de tempo:
A bonificacdo serd proporcional a duracéo do seu véo.

Aterrissar com éxito depois de voar sobre uma area de guerra:

Obtera uma bonificagédo se aterrissar com éxito depois de voar sobre uma area de guerra.
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Bonificacéo por decolar ou aterrissar com mal tempo
Obtera uma bonificacdo se os passageiros figuem satisfeitos depois de ter decolado ou aterrissado com
mas condicbes meteoroldgicas.

Volar sem aceleracdo do tempo:

A aceleracdo do tempo é conveniente, contudo custosa. Perdera um 30% de todos os pontos de
bonificacdo se ativar a aceleragédo do tempo em qualquer momento do voo. Esta perda de 30% NO se
aplica a as penalizages.
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6 — Falhas

Em todos os casos, quando detectar uma avaria, devera declarar uma emergencia antes de aterrissar.
Se ndo o fizer, serd penalizado (inclusive embora consiga manejar com éxito uma emergéncia). Assim
€ como o FsPassengers se assegura que percebeu uma emergéncia.

6A — Falhas causadas por erro do piloto

Se exceder a maxima velocidade permitida para o trem de pouso ou para os flaps, escutara o forte
som do seu trem de pouso ou dos teus flaps sendo danificados. Deveras declarar uma emergéncia e
realizar com éxito um pouso sem flaps ou com a barriga do avido, sem seu trem de pouso. Por favor,
tenha em conta que os flaps podem falhar de forma assimétrica.

E se abrir uma porta durante o vdo...bom, ja pode imaginar o que ir4 passar!

6B — Falhas generadas pelo FsPassengers

O nivel de falhas depende da configuracao estabelecida nas op¢des “failure setting” (conf. de falhas) e
“failure severity” (gravidade das falhas), dentro do menu “difficulty setup” (conf. de dificuldade); No modo
de gerenciamento econdmico, também influi a regido sobre que estiver voando e o estado de
manutenc¢do do seu avido.

Exemplo:

Se estabelece um 5% de posibilidade de falhas no menu “difficulty setup” (conf. de dificultad), esta
voando sobre uma area perigsa que tem um nivel de falhas de 10% e o estado de manutencédo do seu
avido é de 85%, a taxa de falhas para este voo sera de 30% (5%+10%+15%=30%).

N&o queremos mimar demasiadamente a surpresa do que pode ocorrer, contudo se podemos contar
gue as falhas que geral o FsPassengers sdo desenhadas para levar-lhe um passo além do nivel do
realismo que tem o FS2004: No mundo real, revisar frequentemente da forma visual os instrumentos do
painel € um requisito que todos os pilotos deven aprender a fazer. No FS2004 sem p FsPassengers,
ndo existe a necessidade de fazé-lo porque os instrumentos nunca mostram nada mais além do normal,
dado que as falhas do FS2004 sédo unicamente binéarias (falha/ndo falha).

No FsPassengers pode ter uma lenta subida na temperatura do éleo ou poténcia assimétrica antes da
decolagem (se acredita que deva levar o N2 até o 40% para examinar a seguranca do funcionamento
do/dos motor/es), um pequena descida na poténcia de um motor durante o véo ou uma lenta perd de
combustivel em um tanque. Se ndo leva a sério nenhuma destas a¢des, um motor pode terminar
falhando ou pode chegar a ficar sem combustivel.

O co-piloto Ihe alertara quando algo falhar, como um motor, ou trem de pouso ou os flaps, assim que é
seu trabalho ou detectar e solucionar a tempo os problemas antes que estes terminem em uma grave
emergéncia. Pode configurar a mini-janela para que lhe alerte tdo logo como ocorra algo anormal
porém, devido a isso ser um truque, perdera parte dos seus pontos de bonificacdo (clique com o botdo
direito sobre a mini-janela)

Em seguida, uma descri¢cdo de algumas das falhas especiais:

* Enquanto aceleras os motores para testa-los antes da decolagem (como era suposto fazer), observe
gque a poténcia destes é assimétrica (90% N1 e 85% N1, por exemplo). Devera abortar o voo de
forma imediata clicando em “end flight” (terminar V60). Este é o UNICO caso no FsPassengers
onde devera terminar seu voo sem chegar a decolar; obtera pontos de bonificagédo se terminar seu
vbo pois este é o procedimento normal para este tipo de avarias. Se decolar, seu motor pode
incendiar-se rapidamente depois da decolagem, em rota ou durante a aproximacao.

* Se os instrumentos mostram um aumento na temperatura do 6leo, deveria comecar a reduzir a
poténcia para ver se isto resolve o problema. Pode ser que uma menor poténcia detenha o
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aumento da temperatura do 6leo. Se funcionar, pode ter salvo seu motor e, assim, continuar seu
vbo. Caso contrario, devera declarar uma emergéncia.

« Pode chegar a ter um falha assimétrica no trem de pouso. Neste caso, devera ientar aterrissar sobre
a roda boa para que o golpe ndo seja em cima da roda comprometida ou bloqueada. O co-piloto lhe
alertara quando baixar o trem de pouso e lhe informara que devera tentar varias aterrissagens para
desbloquear a roda. Depois de cada tentativa, o co-piloto ir4 lhe informando sobre o estado do seu
trem de pouso.

« Exite algumas falhas que fazem com que o trem de pouso permaneca acima. Neste caso, devera
realizar um pouso de barriga com o0 avido. Realize a aproximacao tao lento seja possivel e aterrisse
0S mais suave que possa. Se conseguir aterrissar com éxito, seus passageiros podera tira-los do
avido e leva-los a um lugar seguro.

» Se uma janela se romper a uma elevada altitude, escutard um ruido (como um “bang”), devido a
descompresséao e ouvird o ruido di vento passando pela cabine. Deveras imediatamente descer a
uma altura segura (abaixo dos 12'000 pés), antes que que seus passageiros comecem a perder a
conciéncia devido a falta de oxigéneo. a mini-janela Ihe indicara o nivel de perigo, que ira
aumentando com o tempo.
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7- O Teclado

7A — O Teclado, janela de configuracdo — Listar tec  las disponiveis

Esta janela se encuentra no menu do “FsPassengers setup” (Conf. FsP). Utiliza-lo para reatribuir
qualquer tecla de ac&o ou para Imprimir um relatorio com as teclas disponiveis.

Aqui estdo as teclas POR EFEITO e seu texto de ajuda, tal e como se vé na janela:

Acéo Tecla

Fazer uma chamada de emergéncia (Call a mayday) Ctrl+Shift+M
Reproduzir/Parar/Préxima cancédo (Play/stop/next music) Ctrl+Shift+T
Ligar/Desligar aviso de apertar cintos (Set belt sign on/off) Ctrl+Shift+B
Ver Informe em v6o (Display in-flight report) Ctrl+Shift+l
Ver lista de passageiros (Display passengers list) Ctrl+Shift+P
Servir bebidas (Serve drinks) Ctrl+Shift+D
Servir sanduiches (Serve sandwiches) Ctrl+Shift+F
Servir comida quente (Serve hot Food) Ctrl+Shift+H
Colocar um Filme (Play movie) Ctrl+Shift+O
Ver/Ocultar mini-janela (Show/hide the mini display) Ctrl+Shift+V
Mini-janela modo Extendido/Resumido (Switch mini-display mode Verbose/Short)  Ctrl+Shift+C
Parar o anuncio atual (Stop the current announcement) ESPACO
Inibir o aviso GPWS para os flaps (Inhibit the GPWS flaps warning) Ctrl+Shift+1
Inibir o aviso GPWS para o trem de pouso (Inhibit the GPWS gear warning) Ctrl+Shift+2
Pedir autorizacdo para superar 0s 250kts (Ask 250kts clearance) Ctrl+Shift+3

Introduzir nimeros do teclado: __ (ver ajuda mais abaixo)
Introduzir frequencia COM

Introduzir frequencia NAV

Introduzir curso VOR

Introduzir rumo no piloto automatico (Heading)

Introduzir altitude no piloto automatico

Introduzir velocidade no piloto automatico

Introduzir altura de deciséo para o GPWS

Introduzir codigo no transponder

Introduzir valor de presséo no altimetro

CFRXTILK<>IZ0

Ajuda para a introducdo de numeros:

Pode introduzir os valores listados acima com o teclado. Primero, pulse a tecla de comando desejada
e, entdo, tecla seus niumeros. Para COM e NAV, pulse a tecla duas vezes para ter acesso a COM2 ou
NAV2. O co-piloto confirmara cada um dos comandos respondendo "set and check" (estabelecido e
checado), se o comando tenha sido realizado corretamente.

Exemplo com as teclas por efeito:

Pulse "c12140" para estabelecer COM1 a 121.40.

Pulse "c11820" para estabelecer COM2 a 118.20.

Pulse "n10910" para estabelecer NAV1 a 109.10.

Pulse "nn10910" para estabelecer NAV2 a 109.10.

Pulse "h090" para estabelecer o rumo do piloto automatico a 90°

Pulse "a035" para estabelecer a altitude do piloto automatico a 3500 pés.
Pulse "v180" para estabelecer a velocidade do piloto automéatico a 180.
Pulse "f050" para estabelecer a altura de decisao a 50ft.

Pulse "k1200" para estabelecer o transponder a 1200.

Pulse "11013" para estabelecer o altimetro a 1013 mb.

Pulse "12992" para estabelecer o altimetro a 29.92 hg.

Tera trés segundos depois de cada pulsecéo de tecla, antes de que o comando se anule. Se cometer
um erro, simplemente pulse de novo a tecla do comando e introduza os valores corretos.
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8 — Exportar V6os a sua Linha Aérea Virtual.

8A — Testar esta opcdo com a Linha Aérea Virtual do FsPassengers

Depois de completar um vdo pulse no menu “Virtual airlines > Virtual FsPassengers > Export flight to
VA” (Linhas Aéreas Virtuais > FsP Virtual > Exportar véo a AV). Aparecera uma janela. ao pulsar em
“export flight” seu informe de vbo sera salvo na base de dados SQL do site do FsPassengers. Podera
entdo ver seu vbo pulsando no menu “Virtual airline > Virtual FsPassengers > Visit VA website” (Linha
Aérea Virtual > FsPassengers Virtual > Visitar site da web Linha Aérea Virtual).

A Linha Aérea Virtual do FsPassengers ndo existe como tal; so esta ali para que teste esta opgéo e veja

como trabalha. Tenha em conta que NAO se guarda informac&o perssoal nos informes e os Voos
enviados utilizam o mesmo nome de usuério e contra-senha (demo/test) para todos os usuarios do FsP.

8B — Exportando a sua propria Linha Aérea Virtual

Um “script” (guion) PHP/SQL esté disponivel para ser baixado na secdo “Download > Tool and Doc”
(Descargas > Ferramentas e Documentacao) do site na web. Utilizando este “script”, serd capaz de
salvar os Vb6os dos membros do seu AV guse sem nehum esforco, assumindo que deve possuir alguns
minimos conhecimentos de PHP e SQL. Tenha em conta que varios testadores montaram seu proprio
site na web com esta capacidade com poucos ou nenhum conhecimento. O “script” se encarrega de
instalar a tabela adequada e a sec¢ao de administracao do “script” € muito simples de usar.

Uma vez instalado e configurado, deverd criar um nome de usuario e contra-senha para cada um dos
seus membros utilizando a parte de administracdo e enviar a cada um dos seus membros um pequeno
arquivo de configuracdo que contém a URL (direcdo web) do seu site e 0 nome de usuério e contra-
senha deste usudrio. Uma vez que este arquivo seja copiado na pasta “config_va”, seus membros terdo
uma nova opc¢ao no menu “virtual airline” do FsPassengers.

Uma boa idéa seria de escrever algo de codigo no “script” para que crie automaticamente o arquivo de
configuracdo que deve ser enviado a cada usuario, ja que esta opcdo nao se inclui por efeito.

O “script”, tal e como se diz na documentacédo de instalagdo, € muito simples a tarefa de configura-lo e
ajusta-lo a suas necessidades mais simples. Pode obter ajuda fazendo uma visita ao férum dedicado a
personalizacdo do FsPassengers: http://www.fspassengers/forum

Dentro da opcédo de exportacdo do FsPassengers:

A forma na qual o FsPassengers exporta seu voo é tdo simples que qualquer que tenha os minimos
conhecimentos em alguma linguage de programacdao, sera capaz de exportar e salvar os dados em uma
base de dados utilizando diferentes linguagens como ASP ACCESS ou qualquer outro. Basicamente,
FsP envia dados POST (como muitos formularios da Web); recebé-los e dar-lhes a resposta adequada
€ muito simples. O formato é completamente aberto e, de novo, lhe recomendo visitar o férum para
obter ajuda sobre isto.
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9- O menu de configuracao

As opc¢des de configuracdo do FsPassengers incluem 7 janelas que séo acessiveis no menu do
FsPassengers.

N&o se assuste com 0 numero de janelas, muitas das op¢des sdo auto explicativas e, cada uma delas,
tem um texto de ajuda detalhada.

O menu de configuragédo:

FsPassengers Setup zeneral Setup

Wirtual dirlines * Inits Sekup

DifFiculty Sekup

kKeyboard Setup

Sound Yolume Setup

Crew and GPWS Setup
Crew Sound enablefdisable

Check for FsPassengers Update

Abouk FsPassengers

MaH ZET

Para configurar todas as opcdes de uma vez, escolha “General Setup” (Conf. Geral). Uma vez
realizada as alteragfes nesta janela, cligue em “next” (seguinte) e a seguinte janela aparecera (Conf.
Unidades de Medida). Utilizando este método ir4 alterando entre as 7 janelas sem problemas. Cada
menu tem seus proprios textos de ajuda que Ihe explicara para que serve cada opcao:

eneral Setup FsP
Click HELP
[ate satling: |Llse real weceld diste for Flght log date
ATC chatter: IHadiu chiatber an COM2, high tralfic

T

?

Gate advise dislog |5hnw the gate adwvise before avcralt load il
Manifest dialog: IShuw load manifest after aicralt load i j
Vitual cockpit seat | Pilot abvwaps in left seat in VC

ATC callsign: ILIxe FzP fhight ID 2z ATC call =ign -l 7

cockpit if your rank is lower than Senior Second Officer (C4)
simulating being in right seat as co-pilot

More info;

Ifyour actual rank iz lower than Senior Second Officer (C4) and
you set this oplion to "right seat®, your point of view in the vifual
cockpit will be as ifyou are placed in the right seat, which is the
usual place for the co-pilot, adding 1o the feel of the environment
Az you gain your rank of Senior Second Officer (C4) you will be
placed in the lef saal

This option allows you te change your point of view in the virtual j|

Jod.

c

Saye Changes Exi Fieset to defaul | Newt >>>
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10- Ajustar o FsPassenqers, incluir coisas, editar a configuracao

O FsPassengers é altamente configuravel. Podera editar varios arquivos de configuracdo e bases de
dados, criar logos e modelos de carga, editar ou criar novos packs de sons, etc. Todo este se fez para
abrir o FsPassengers a os usuarios. Se fizer coisas novas, por favor, envie para 0 nosso site na web
para que o0s outros possam beneficiar-se delas.

Existe um féorum especial dedicado a personalizacgéo: http://www.fspassengers.com/forum
Também, podera encontrar arquivos de ajuda especializados em alguma das pastas do FsPassengers.
Esses arquivos lhe ajudardo a editar elementos especificos do FsPassengers.

A pasta do FsPassengers se encontra dentro da sua pasta principal do FS2004. a hieraquia das pastas
se assemelha a seguinte:
Sao exibidas em cor verde as pastas que contém elementos configuraveis e textos de ajuda:

FsPassengers/

/Bin Absolutamente nada que configurar aqui.

/Config Todos os arquivos de configuragdo, cenarios de companbhias, editaveis com o
Bloco de notas do Windows

/ConfigVa O arquivo de configuracdo das Linhas Aéreas Virtuais va aqui, editavel com o
Bloco de notas de Notas de Windows.

/Database Lembre-se de sempre fazer uma copia de seguranca dos arquivos desta pasta,
estes arquivos contém seus registros de vbo.

/Help Se quizer traduzir estes documentos para o seu idioma, perfeito. Contudo, por
favor, assegure-se de envia-los ao forum para que outros possam se beneficiar
deles.

/Logo Contém a logo JPG do sua companhia e de seu/s piloto/s.

/NameDatabase Contém os nomes dos passageiros. Editavel no Excel (necessita um arquivo).

/Payload_Model Contém os modelos da carga dos avies. Editavel com o “payload_editor”.

/Sound Contém sons e packs de vozes. Editavel com “sound text utility” e
com um editor de arquivos wav.

Ui Contém mapas e varias imagens da interfaz; podera incluir mais.

10A — Incluir novos sons de dialogos de outros avid es com o ATC

A janela “ATC chatter frequency list” (lista de frequencias de didlogo de outros avibes com o ATC) esta
disponivel no menu do FsPassengers. Te mostrara uma lista de todas as frequencias (pastas) que
contém arquivos wav. Também tem um botdo, “Open ATC chatter directory” (Abrir o diretdrio de
didlogos), que abrira o diretério principal dos dialogos. Incluir mais arquivos wav é tao facil como copiar
0s arquivos wav dentro da pasta adequada ao nome da frequencia COM desejada. Podera incluir mais
pastas das frequencias, contudo tenha cuidado de n&o incluir pastas que coincidam com as usadas
pelos controladores ou as estacdes de radio. A regra é a de chamar a pasta como uma frequencia
(exemplo: “121.40"). Os arquivos WAV podem ter qualquer nome e formato contudo recomendamos, é
obvio, que os arquivos tenham uma frequencia de amostragen baixa para alojar menos espaco. Podera
ter até 60 ficheiros wav para cada pasta de frequencia.

10B — Criar e editar um pack de vozes

Criar novos packs de vozes é simples. O FsP pode suportar até 255 novos packs. Cada pack de vozes
tem uma pasta propria que contém 132 arquivos WAV, a metade estdo dedicados a voz do co-piloto e,
a outra metade, a as vozes da tripulagdo. Cada pasta tem também um arquivo “Soundtext.fst”, que
contém o texto de todos os sons WAV. O texto pode ser visto utilizando um utilitario de edicéo
“soundtext.exe”, que se encontra no diretorio “FsPassengers/Sound/CrewPack”.

Este utilitdrio também permite escutar um exemplo de como iréo soar seus Nnovos sons.
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N&o é necessario redefinir os 132 sons para ter um pack de vozes funcional. Pode fazer inclusive um
pack que contenha, unicamente, 2 ou 3 sons; os sons que faltarem, serdo carregados do pack de vozes
por efeito.

O pack também pode conter os 5 arquivos wav de musica que se reproduzem enquanto inicia a rolagem
para a pista ou para o um terminal; assim podera fazer um pack que contenha s6 estes arquivos para
ter musicas diferentes.

Fazer um novo pack é tdo simples como abrir o diretério “FsPassengers/sound/Crewpack”. Dentro
encontrara um arquivo de ajuda para lhe acessorar no proceso.

O utilitario “sound text”, uma grande ajuda para criar novos packs de vozes:

=l SoundText.fst - SoundText =10l x|

File Wiew Help

0og |cpl_ahurtlanding.w.1§ | Co-Pilat: Go around initiated, sbarting landing. [«
001 | cpl_brakefailure, way Zo-Pilot: We hawe a brake Failure... no brakes,

002 | cpl_decompression. way Co-Pilat: Explosive decormpression, we must dive to gain low atmospheric
003 | cpl_dooropen.way Co-Pilot: Someone opened the daaor, we can't close i, we must land A58 .

004 | cpl_dooropen_npressure,w [Co-Pilok: Someone opened the door, we mosk close it immediakely,

005 | cpl_engineflameout, way Co-Pilot: We hawve an engine Flameout.

006 | cpl_failelectrical way Zo-Pilot: Electrical system hit 1

007 | cpl_failenginehit. waw Co-Pilok: Engine Hit | 'We lost an engine |

003 | cpl_failflapairspeed. way Co-Pilat: \We exceeded the max Flap airspeed and now they are destrow
0o | enl FoilFlammid g | o-Bilak YW bawe 5 carimne orablem with Fhe Flans Fhew wion't mowe o

Ready I_ W &

10C — Incluir uma logo de companhia ou piloto

Tao facil como abrir a pasta do “FsPassengers/logo” e copiar dentro sua logo em formato JPG, com um
tamanho de exatamente 181x44 . A logo deve ter 0 mesmo nome que seu piloto ou sua companhia e
terminar com ".jpg" (ndo com "jpeg").

Exemplos:
Se quiser incluir uma logo para a companhia "Air Travel”. Deve incluir um arquivo chamado “Air
Travel.jpg” na pasta especificada.

Se quiser incluir uma logo para seu o piloto "Barry Ellington". Deve incluir um arquivo chamado "Barry
Ellington.jpg".
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10D — Incluir novos modelos de carga

Um modelo de carga é composto por uma imagen JPG, com um tamanho exato de 585x157, e por um
arquivo INI que pode ser editado ou criado com o utilitario “payload_editor”. O mais demorado dos dois
processos € criar a imagen. Podera utilizar qualquer imagem, contudo deixe um espaco livre para 0s
gquadros onde vao 0s pesos.

Exemplo de uma imagen JPG com um modelo de carga de tamaho original:

O utilitario “payload editor” permite definir os pontos de localizagao
e colocar os quadros do peso na imagem:

e P anmerger -Baybasr] eier = ety R T80 = |
Sing 1. Load mafing i file baec # o select 4 P i Oaale 8 rew Dad modd Shep 3 Select ared Move shcos.
_ sdeswnile | sehrsbsbgued Ao 7 | R —
Sieg 2 Erbls and thect 4mn s caa | resahd i Lie dtinc in ool bars Cosiesof Gl 1 | r':“""’"“‘
mtind Pl FPoet  Pioeols e M;Hﬂf
5 fwnibes o Mamead [ o fo  pw = - 5"‘",5 3"":
W Sambon ] Hew hret Lia Waxoaad |11 ) Ly Fiasl Cighi ) g & venght
| B IS, TV ——r ﬁ B n ~apeT— =] 1 Front e maght
B amtian 4 Hs [ F..i =T 1.0 Eormey. =] ;:W'ﬂlﬂ
B oo corgeramm [l corge . Mmmsght 15000 [0 &L 1 ial pamrmn
o e e Fou o Meestfinnn | [30 [ Wt 4 91 e msiel
Dt et
Vbt el aed L3
-ka
1-Rgl
[ This secaftinr® pemsmsions!
Shop & Swve v I e ||m Far-a Bl Eroenn £ ancrat lokder E I Ext

O utilitario “payload editor” se encontra no Menu Iniciar de Windows: Inicio > Programas >
FsPassengers > Tool Pulse no botao “help”, dentro do editor, para ver o arquivo de ajuda.
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10E — Incluir um novo mapa

Incluir um novo mapa é um proceso muito simples. O FsPassengers pode manejar até 255 mapas.
Precisa de uma imagem JPG do mapa em projecdo equidistante. Também necessitara definir o
tamanho em pixels por grau do mapa e a posicdo Longitude Latitude 0°/0° em um arquivo cfg. a
ferramenta “map editor” lhe ajudard a ajustar os ndameros ini; esta ferramenta se encontra no Menu
Iniciar do Windows: Inicio > Programas > FsPassengers > Tool > Map Editor.

Os mapas e os arquivos CFG e JPG se encontram na pasta “FsPassengers/Ul/Maps”. Tera disponivel

um arquivo de ajuda nesta pasta para lhe dar mais informacdes sobre o processo de criagdo dos
mapas.

10F — Incluir um novo cenario de companhia

Um cenério de companhia € um arquivo editdvel com o Bloco de Notas, que Ihe dara acesso a muitos
parametros para a criacdo da companhia e, também, as condicbes para ganhar ou perder. Definindo
um novo, poderd criar companhias Unicas, com configuracées Unicas e com um objetivo que deve
alcancar. Também podera definir imagens e sons que se exibem/escondem quando criar uma
companhia o quando consiga ou perca O cenario. Olhe dentro da pasta
“FsPassengers/Config/MissionGamesCfg/”, encontrara um arquivo de ajuda com mais informacao.

Exemplo de Cenério:

TitleOfGame =International Company /I max 3arcleters
AuthorOfScenario =FsP team /I max 15 chara@athors name of this scenario

[start_Description]

Your goal is to buy enough aircraft acomplete enough flights to bring your
company to international status. This can be g fmocess and you will

fail if you crash too many times.

[end_description]

Difficulty =1 //0=easy 1=medium 2=hard 3=veryrthgjust an indication for player)
Economical_Mode =1 //1=yes 0=no

Career_Mode =0 //1=yes 0=no

Fleet_Income =1 //1=yes 0=no

Instant_Record =0 /l1=yes 0=no

StartCashDollars =60000000 /lthe start cash of ey dollars

StartingReputation =65 /lthe reputation at start

IncomeMultiplier =50 //1-100 the income multipliler each flight

ReputationMultiplier =10 //1 to 100 (%) how eacigliit's result modify the company's reputation
FixedFailureSetting =5 //1-100 failure chancehettight (if set disable player's option)
FailureTypeAllowed =3 //1=easy only 2=easy and ion@d3=easy to hard (if set disable option)

I
// below are the victory condition, leave to zdre parameters that

/I must not be taken in acount for victory
I

ReputationToReach =0 //'1to 100

NbrAircraftToReach =0 /l numbers of aircraft themany must have...
MinWeightOfAircraft =0 /I ...and their minimal wgit if previous is set (in kilogram)
CashToReach =0 /l'in dollars.

StatusToReach =4 /I 1=small regional 2= interaegi 3=national 4=international
NbrOfFlightToReach =0 /I the total numbers of figh

DistanceMinToReach =0 /I distance in kilometerlbflights

MinWarMission =0 /I the min. number of war migsitm make (War level>=60)
PilotsMustReachRank =0 /I'1f one or more pilot nmastch a rank... (0 to max rank)
NbrPilotMustReachRank =0 /I ...And the number thastmeach this rank if previous is set

1l
I/l below are the FAIL condition if one parameterdached and the
/I victory condition are not satisfied the scendasiband the player
/I have a message that he failed. Leave parantetero if you

// Do not want that they are taken in acount
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It

FAILMaxFlight = /I max flight alloweabtreach victory

FAILMinReputation = //'1 to 100 min repudet allowed
FAILMinCash = /I min cash to have
FAILMaxCrash = /I max crash allowed

10G — Treinar uma falha concreta

Podera forgcar o FsPassengers a criar um falha especifica durante cada voo com o propdsito de praticar.
VA& para a pasta “FsPassengers/Config/” e renomei o arquivo “manual_failure.bak” para
“manual_failure.cfg”. Edite-o com o Bloco de Notas para selecionar a falha apropriada.

10H — Incluir dados gue faltam na base de dados ICAO

Se faltar o codigo ICAO de um aeroporto, podera inclui-lo dentro do arquivo “Icao_db.cfg”. O arquivo se
encontra na pasta “FsPassengers/Config” e podera ser editado com o Bloco de Notas.

10l — Incluir/Eliminar areas perigosas

O mesmo principio anterior, contudo com o arquivo "dangerous.cfg”.

10J — Desativar/ajustar as penalizacdes por efeito

Poderéa desativar as penalizacdes basicas como os flaps, o trem de pouso, o exceso de forcas G’s e
muito mais. Isto €, técnicamente, um truque contudo pode ser que haja pessoas que necessite desta
opcdo. Para mudar a configuragéo das penalizagdes, simplismente edite o arquivo "more_option.cfg”
com o Bloco de Notas; se encontra na pasta “FsPassengers/Config”.

10K — Colocar um botdo de cintos no painel do seua viao FS2004

O FsPassengers inclui um bot&o de apertar cintos que pode adicionar nos painéis dos seus avifes.
Uma vez instalado, podera clicar sobre o botéo para ativar/desativar o aviso de cintos para o
FsPassengers (leve em conta que o aviso dos cintos esté estabelecido como “manual”, dentro da
configuracao)

Para incluir este botdo ao painel de um avido, recomendamos que esteje familiarizado com a edi¢do dos
painéis, pois tera que editar de forma manual o arquivo “panel.cfg”. Assegure-se de fazer uma copia de
seguranca do seu arquivo original “panel.cfg” antes de edita-lo.

Exemplo:

Para o bot&o de efeito, inclua esta linha de comando ao arquivo “panel.cfg” do seu avido:
gaugeXX=FsPassengers2004!CabinSign, 272, 282

Para o botdo em vermelho, inclua esta linha de comando ao arquivo “panel.cfg” do seu aviéo:
gaugeXX=FsPassengers2004!CabinSignRed, 272, 282

Exemplo do bot&o dos cintos do FsPassengers em um painel:
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11 — Sobre 0 Rendimento

Ate que inicie um v6o com o FsPassengers, este permanece totalmente inativo. Inclusive quando se
inicia um v6o, o FsPassengers tem um minimo ou nehum impacto na taxa de quadros (frame rate),
ainda em méaquinas de baixo rendimento (deve ser ter muito cuidado na optimizagao).

Embora, a mini-janela tem mostrado, durante nossos testes, uma reducéo da taxa de quadros em
algumas maquinas unicamente. Isto ndo € especifico do cddigo porque se tem mais trabalho com a
janela gréafica e com o hardware.

Se observar que a mini-janela reduz sua taxa de quadros, podera exibir e ocultar a mini-janela para
obter informacédo s6 quando necessitar (CTRL+SHIFT+V). Por dltimo, pode desativar a mini-janela e
usar unicamente o informe em v6o (CTRL+SHIFT+I). a mini-janela ndo é absolutamente necessaria,
podera seguir voando e desfrutar de FsP sem ela
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